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Da qualche nese e novitd non mancano, anche se Juisi ﬁ‘

solo di programal per dischi a 7204b. .
Cowunque molti degli utenti NS sembrano aver perso ogni stimolo,
wolti altri hanno abbandonato I'orwal superalo sistema,
Apprezziamo cose sempre chi ¢f ha Inviato le recensioni!

Napolitano M. =-Fer 1a recensione di WONNON MONSTER.

Fardini A. ~Per 1a recensione di DAIVA.

Venier W, ~Che ha contribuito con la recensione di  EL WISTERD
DEL NILO e la mappa di PHANTIS 11,che purtroppo non
viene pubblicata (Le folocopie non sarebbero venute
sufficientewente bene)

Baggs 6 -Par la recensione di FREDDY HARDEST I1.

Nolti soci ¢l domandano notizie sul DOS 2.20, sull’ WO da 20 Mb,
sull’ espansione del Nemory Mapper e sul FN FAC.

11 005 2.20,1] cui prezzo si aggira sulle 170000, é comprensivo di
dischetto di lavoro,cartuccia e un wanvale.

La cartuccia fnclude un' espansione del Nemory Napper,che dovrebbe
elinipare i probleni di incompatibilitd con i programmi del SONY.
Copia estesa con diversi criteri, subdjrectories, récupero files
cancellati e molti altri sono ora una realtd anche per NSY
Dovrebbe essere fornita anche delle routines KANII che dovrebbero
rimediare ai segni grafici che appajono talvolla nei programi
glapponesi.

L'Hard Disk & disponibile in Germania ma il prexzo non §é stato
ancora fissato. Viene venduto assiewe al DOS 2.20

Altra cartuccia é fa weravigliosa FN PAC, in grado di rendere
compatibile il sonoro del MSX 2+ sui vecchi MSK.

Non abbiamo ancora avuto Il piacere di provarla, ma ¢i hanno detto
che 1 risullati sono quasi professionall.

Cid poteva essere Intuito da quel the gid sappiamo sul plus'stereo
con 4 voci per canale, e Il processore sonoro € lo stesso delle
tastiere professionali YAMAHA 0X7

Non c¢'é paragone con la cartuccia SCC) FN PAC & di gran lunga
superiore.

Questo numero ha avito un notevole ritardo, ma-speriamo che questo
non si verificherd in futuro.

Fer | prossini numeri del giornalino, inviateci i vostri quesiti e
problemi, cercheremo di risolverli in una nuova rubrica

Ultiea cosa, un amico di Udine, Piccottini Alberto, cerca uwienti
NSY per scambio di prograewi e opinioni. 1l swo indirizzo & Il
sequente!

Piccotting Alberto
Via IV Novembre n. 8/F
CUCCANA

33050 BICINICCO VD ) N
Cowe sempre, spediteci recensioni (di giochi nuovi preferibilmente)
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. METAL Grap’ ¢

Uno dei programmi pid conosciuti per MSX 2 & METAL GEAR,
uscito ormai da qualche anno & ovviamente marcato KONAMI , wuna
fra le poche marche che non hanno mai abbandonato il nostro
sistema,mantenendo una qualitd indiscussa sui suoi prodotti
Dapprina apprezzato per la sua grafica wolto definita , ¢
stato quasi subito dimenticato , sia per la difficoltd nella
riuscita, sia per mancanza di adeguate istruzioni o cartine.
Pochissime persone lo hanno ultimato (giudicandolo umo dei
nigliori videogame programmati su un home computer!!), mentre
altre , pur essendone in possesso , lo hanno qiudicato troppo
“estraneo” dai soliti videogame , sopratiutto per la mancanza
del puntegaio. Molti lo hanno trovato difficile per le
comunicazioni che sono scritte in inglese (ma in che lingua
le preferivate,in giapponese?).

Il gioco inizia all' esterno di una grande base nucleare il
nostro eroe, nome in codice SOLID SNAKE & praticamente disarmato
(il suo equipaggiamento consiste solo in una ricetrasmittente).
§i deve assolutamente distruggere 1' arma nucleare METAL GEAR
posizionata nel centesimo sotterraneo,nello stabilimento 3.

I tasti da usare sono i cursori , lo spazio e il tasto M.
Quest' ultimo serve per dare i pugni. I1 tasto funzione F1 ¢
la pausa, se a questo punto si premerd FL o F5 si potrd
caricare o registrare una partita.

I tasti funzione F2 e F3 servono per selezionare le armi o
I'equipaggiamento , mentre con il tasto FA si pus ricevere i
wessaggl o viceversa inviarli.

La base nemica & composta da 3 stabilimenti , il prino ha 4 piani,
il secondo ne ha 3 ed il terzo uno. Inoltre tutti hamno i
sotlerranei ed il vostro obbiettivo si trova nel profondissimo
sotterraneo del terzo stabilimento.

Nel gioco farete conoscenza con il DOr. PETTROVICH, 1' unico in
grado di comunicarvi come distruggere METAL GEAR , la sua
figlia Ellen, tenuta come ostaggio dai nemici, FOX HOUND, una
delle spie e BIG BOSS, il direttore di tutte le operazioni.

Per aprire le porte si useramno le cards, ciod delle schede
nagnetiche , in totale sono 8.

Molto utili saranno le bombe al plastico : per sapere dove
piazzarle date dei pugni sul muro e se 1'effetto sonoro sard
un po’ diverso significa che avete trovato il posto giusto.

IT gioco & costellato da tanti piccoli enigni, a volte molto
difficili da superare.Ne elenchiamo alcuni.

Non disenticate di indossare la maschera antigas nelle stanze dove
escono gas dal pavimento , mentre quando vi buttate dalla
piattaforma usate il paracadute 11!

Per riuscire ad oltrepassare il campo magnetico , dovete usare la
BLAST SUIT.
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I1 deserto & pieno di scorpioni, usate 1' antidoto in caso foste
beccati. Se non volete perdervi nella strada per lo stabilimento
no.3 usate la bussola.
Dopo esser stati catturati (non cercate di evitarlo) tutti gli
allarmi della base saranno attivi
Questo perché il nemico, temendo una possibile fuga, aveva aggiunto
nel sacco del vostro equipaggiamento, un trasmettitore (TRANS)
Di consequenza liberatevens al pia presto 1! A proposito, qualche
ingenuo dice che & un oggetto molto utile, ma vi assicuro che lo é
solo per il nemico !!!!
Ricordate anche che troverete un' uniforse the vi servird per
entrare nello stabilimento no.2 .
Per distruggere il carro armato usate le aine (ne occorrono 11),
il bulldozer invece si distrugge con 8 mine mentre HIND-D viene
distrutto con 20 granate.
Per quanto riguarda i personaggi, i Mr ARNOLD si distruggono con
il lanciarazzi , COWARD DUCK con la pistola, i FIRE TROOPER con la
pistola, ed infine BIG BOSS (quello sporco doppiogiochista 111)
si uccide con il lanciarazzi.
~Punto malto difficile & il seconds piano dello stabiliments 2.
il messaggio sard di chiamare Jennifer su una certa frequenza!
correte subito nella stanza 154 e chiamare! lei fard in modo di
farti trovare nello schermo 156 il lanciarazzi. Correte subito
nel 144 e aprite la porta a destra. Per arrivare alla 157 chiamare
sulla stessa frequenza e Jennifer fard in modo di aprire la porta.
Qui troverete la bussola, elemento indispensabile per raggiungere
lo stabilimento no.3 .
A proposito, per chiamare si entra (con F4) nello scherno della
ricetrasnittente, si seleziona la frequenza tramite { cursori a
destra/sinistra e si preme il tasto cursore in alto (ovviamente il
tutto pus essere esequito anche con il joystick). La regolazione
della frequenza é automatica in ricezione.
Metal Gear si distrugge , come detto dal dottor Pettrovich , con
le bombe al plastico, applicate ai piedi dell'arma,con la sequenza
R.R,L,RL,L,R,L,LR,RLR,LR na ha dimenticato 1'ulting posizione
(che, per la cronaca é R). Per chi non 1'avesse tapito R e 'L sono
abbreviazioni di Right (destra) e Left (sinistra).
In caso di errore si deve ripetere 1'intera sequenza.fttenzione ai
wessaggi di BIG BOSS in prossimitd del terzo stabilimento! non
dategli ascolto, perché cercherd di farvi salire su un camion che
si metterd in wmoto, di farvi entrare in una fossa mortale o di
farvi spegnere il computer 111
Infatti in realtd BIG BOSS & il capo del quartier generale nemico,
e dapprima vi ha dato false informazioni su Metal Gear, e poi ,
sicuro che la missione sarebbe stata un fallimento, vi ha mandato
disarmato nella base.
Alla fine del gioco, fatto secco il traditore ci sard ancora un
ostacolo! quale scala prendere? Quella all'estrema sinistra, se vi
ricordate le parole di Pettrovich.
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' i i energia infinita
o consiglio & di preferire la versione con a inf
g:r:Lt;a :ine gel gioto, e di non usare le passuorq (vi spianano
troppo la strada e 1 messaggi saranno a volte. fuori 1quu. senia
contare il fatto che 1a missione sard svolta in nodo sicuramente
disordinato.
La grafica & bella, il sonoro adequato , ma il punto forte.dil
gioco & 1'atmosfera che riesce a creare (soprat@utlo gugpdo sxehe
alle battute finali) e sicuramente dd soddisfazione finirlo anche
on le vite infinite.
il difetto principale di VAMPIRE KILLER era che §n§he 58 lg
grafica era stupenda e la colonna sonora magnifica (n:x
dimostrativi la troviamo ancora adesso!!!) il gioco ad un ier b}
punto stufava perché si arrivava molte volte sempre allo stesso
nto. i .
E: soluzione non stava pers nell' inbrodurre 1 CU@TINUE (al¥ara 1}
gioco si finiva t¥oppo presto !!) come in molii programsi fatti

successivamente. | .
La soluzione era, come in MAZE OF GALIOUS fare un gioco abbastanza

mente appassionante.
;znggn::eug:a;uest' uqzino il ritno di gioco era spesso l:n:e.e 1:
grafica non era bellissima, in METAL EEhR.Lu@tl-quesll di etlx n:e
asistono, ed & per questo che :?iné: gludxthnann assolutamen
indi ile per un possessore di ; ‘ .
;Egligin:‘:eceszario ;iocarlo tutto ?n un somento: la 51!uazxo::
pus essere registrata su cassebta (esiste anche una .versxongncun
registra su disco) e il gioco pus essare sempre Tipreso |1
nto. e '
:t:rou:zizei nigliori programei per MSX Z'il glgdlzio non puo chz
pssere ottimo i che mi ricordi dei 2oootgxech;s;2 nostro possess
uei 10 che mi hanno veramente “pr .
:1:::t:i:;:iqche meritano di fare la storia dell’ MSX 50n0 VAHP;TE
KILLER , FIREBIRD , ALESTE 2 , ALESTE SPEC!AL , il vece h:
KNIGHTMARE , per alcune persone anche il prosegu!lentn. m :nila
HERZ06 e RASTAN SAGA , e se vogliamo , anche .gl} sportivi de
KONAMI (ricordate il calcio,il tennis e !e olimpiadi?). .
Non indugiate , procuratevelo a qualsiasi costo perrhexsenzi'on ra
di dubbio & tra i migliori prodotti tra la softeca NSX. .
4




AL te rivolto verso

] ' ai tempi & totalmente rivo ,

! hardware in quest u!t{n{ ‘ : i

II ;?’r:iz :;ie da neppure un wese & iniziata la vend;ﬁz diiengzngOtesse
a gsndestata aolte sorprese in quanto & sglbfato subito Sl
fhjtoainteresse anche dagli altri possessorl y& :az:iie: s
gjari Un nostro fornitore francese ne i g:i ;3.gis;era s
» hina & veramente U )
scrive questa nuova Racc erane hmmariv
[ '3 non verrd quasi certamente l ‘ b

guan;; ;?a£;;£:aha fatto la notizia dell'uscita di un nuovo aoden
ran

' ] inwto. Anche
capacitd di trasferire dati alla velocitd di 19000 baud al ainy

51 jmportata. _
vesta periferica non verrd quasi cer{anente xnﬂz W el »
?U sercato software invece & seapre vivo e vegeto b,
cali notevoli per quello che riguarda i prag::’;;sperari,nessun B s
] ja che sono semp ‘
i per asx? singola facc1d ¢ : ' oo R
gﬁiﬁig;geinvece per chi possiede un doppia faccia che pue s5ceg

: ; ; in Japan. :
; rogramei tragati Made In - amo visto
g?te:zifpgiizizééuil;zx;ga cassette gli unici programai che abbiao
er

[ [ (sponibili
i sono LASER SQUADE e SANCHEZ TENNIS 1 quali saranno disponi
nuov

; te nulla. " - novitd
non sappiano assolutamen’e 0 | di WS)2 doppia faccia e novi
£ arriviano ai piu fortunati possessori 11"aggiornamento lista a fine

[ ] he ne
5518 come 51 puo yedere if?f 4 o,
ﬂ:’g:nﬁilﬁsiﬁ:w wolti titoli fra i QH&“ MASTER OF HBNSTER,DEF
g .

' ' non stiamo qui a elencare. _ _ e
i:‘r}:fa:; t:jizj r:ﬁur:‘a invece n’guarianj prﬁ:ﬂ:: ;f;:ou n;l:fm‘;r,mmfﬁ
rettamente dal sol leva . LS o
fegfnéi:i:t;j j;;eiarca 2,51 propriv della Konami ed @ ispirato al
indoni

Terpinator. In arrivo anche BOX PROFESSIONAL della Sony.

pe

NERCATD DELL"USATO

3 Tel. 0461/620872
Monitor Philips monocromatico £ 130.000 ]

. 04617820872
Modea FPhilips NMS 1255/08 (nuovo) £ 250.000 Tel
Tel. 0461/954057

Cowputer Philips V68020 £ 150.000

THDTANRMA JQHE,.’C

Il gioco Atari rischia di non prendere wolto piede tra il pubblico dei
giocatori di videogames nonostante le scene mozzafiato trasferite dal
film al videogames. Risulta,quindi,un poco strano che ora per la
ralizzazione di un gioco di sicuro successo si rischi troppo denaro
Inoltre bisogna riconoscere che nonostante tutto i produttori hanno
ricevuto una mano da parte di tubti: a partire dalla Lucas Fils alla
quale hanno rubacchiato tutte le componenti pi eccitanti per Indiana
Jones e il Tempio Maledetto, dai grafici di buona qualitd ad un‘ottima
sceneggiatura. Nella trasposizione per MSY si nota una certa mancanza
di componenti arcade che deve essere vagliata con attenzione. I1 gioco
con le monetine é molto pii immediato dato che se non ti viene voglia
di giocarlo lo abbandoni imsediatamente. I giochi da fare in rasa,
' invece hanno altre qualitd non si & limitati nel tempo di gioco per
via dei soldi o dal tempo di impiego stesso. Ecco perché 1 gqiochi
semplici hanno preso piede nello stile arcade mentre quelli difficili
vedi per esempio ELITE non sono andati proprio cosi bene.
11 gioco Indiana Jones é costituito da tre sfide separate.Si comincia
con un labirinto grigio e roccioso e il tuo compito & quello di
salvare 8 bambini inprigionati nelle caverne scavate nella roccia e
thiuse da una crudele grata di ferro.Questo scherno di inizio & fatto
da livelli e scale con passaggi su ponti di corde pericolanti.Fai
wolta attenzione perché molti newici ti insequono mentre cerchi di
salvare i bambini. Sono esseri vestiti di colore arancio che ti si
avvicinano come degli Zombi e si chiamano Thugees.lIndy & armato solo
con la frusta con la quale si difende dai Thugees dei serpenti dej
pipistrelli, da esseri demoniaci che sputano palle di fuoco. La frusta
pus essere usasta in 4 direzioni,alto,basso,sinistra, destra. Il tolpo
verticale ti é paricolarmente utile quando ti arrampichi su per le
stale e quando le scendi. Bene,una volta che i fancivlli sono stati
salvati & tempo di utilizzare il carrello dei minatori come mezzo di
trasporto per raggiungere il secondo livello.Questa scena & cis che
ha reso famoso questo gioco. Vieni trasportato velocemente dal carello
e contemporaneamente colpisci con la frusta i nemici che sequono ed
ance le lattine dell'olio che sono sparse lungo i lati dei binari. I1
%erzo livello & francanente un po' inaspettato rispetto ai precedenti
Ti trovi a questo punto nel tempio maledetto dove i Thugees hanno
nascosto la pietra magica di Raa. Dovrai combattere ed attraversare un
baratro di lava per raggiungere la pietra. Con la tua potente frusta
che lanci ad un robusto polo per permetterti di superare dondolandoti
il pericoloso fossato e raggiungere cosi il gioiello prezioso, ma devi
fare molta attenzione ai Thugees che ti tendono aguati quando meno te
la spetti. Il gioco,a mio parere ha bisogno di un'iniezione di suspance
e pericolositd maggiore rispetto all‘attuale versione un po soft.
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SEI FRANKESTEIN E DEVI TORNARE A CASA,IL TUQ CIMITERD.PRIMA DEVI PASSARE 4
STAGE INCONTRANDO MILLE PERICOLI:FONTANE CHE TI SPINGOND IN ACQUA,PARETI CHE
T1 SCHIACCIAND. .. INOLTRE MUMMIE,UOMINI RAGNO,PIPISTRELLI,LUPI MANNARI,
SCHELETRI. . CECHERANND DI IMPEDIRE IL TUD PASSAGGIO.COME SEMPRE AD OGNI FINE
SCHEMA IL MOSTRO 01 TURNO:PER GLI STAGES 1 E 3 SI AVRA'UN CICLOPE,PER IL 2 UN
CUOMO-LUMACA GIGANTE E PER IL QUARTO UN CAMALEONTE MAL CRESCIUTO.UNICA DIFESA
GARANNO 1 PUGNI,MA CHE PUGNI ! AD DGNT DIRETTO DI FRANKIE PARTIRANNO LAMPI.
OVVIAMENTE POTREMO POTENZIARE I NOSTRI PUGNI ATTRAVERSO ALCUNI SPECIAL:
-QUELLO RAPPRESENTANTE UN LAMPO POTENZIA QUEST'ULTIMO

-QUELLO RAPPRESENTANTE UNA VITE INVECE,PERMETTERA'AL PUGND DI LANCIARE BULLONI
CHE ANORANND SEMPRE A SEGNO.

IN 0GNI SCHEMA TROVEREMO UNO SPECIAL RAPPRESENTANTE UNA ROCCIA,QUESTA E'UN ARMA
PARTICOLARE DA USARE CONTRO IL MOSTRO FINALE( OGNI SPECIAL HA § COLPI).

OLTRE AGLI SPECIAL SOPRA ELENCATI VE NE SOND ALTRI CHE PERMETTONO DI AVERE
ENERGIA E INCREMENTARE IL NUMERD DI VITE.

VEDIAMO ORA I COMANDI:

- S E DX PER ANDARE AVANTI 0 INDIETRO (IL GIOCO E'A SCORRIMNENTD ORRIZZONTALE)
- SX E DX PER ANDARE AVANTI O INDIETRO (IL 610CO E'A SCORRIMNENTO ORRIZZONTALE)
- GIU" PER CHINARSI

- SPAZID DA UN PUGNO E SFARA UN LAMPO

- GRAPH SALTA

- BRAPH + DIREZIONE PER SALTARE IN LUNGO

- SPAZIO + SU LANCIA LE ROCCIE

- SU ENTRA NELLE PORTE

- STOP MOSTRA LA MAPPA DELLE PARTI DI SCHEMA ESPLORATE E DOVE SI TROVA IL
HOSTRO.

ED ORA QUALCHE CONSIGLIO :

STAGE | ANDANDO SEMPRE A DX SI COMPLETA LO SCHEMA

STAGE 2 CONTROLLARE SEMPRE LA NAPPA QUANDD CI SI TROVA SULLA SX DEL MOSTRO,
CONTINUARE A DAR PUGNI SUL MURD ED ENTRARE NEL PASSAGGI0 FORMATO

STAGE 3 CONTROLLARE LA MAPPA,QUANDO CI TROVA SOTTO AL MOSTRO SALIRE SUL GETTO
0'ACQUA,SIETE ARRIVATI !

STAGE 4 STESSE INDICAZIONI DELLA STAGE 2

IL FINALE SARA' PER VOI UNA BELLA SORPRESA !

PER CHI COME ME POSSIEDE IL 610CO CON VITA ED ENERGIA INFINITA CONSIGLIO

(Al PRINCIPIANTI ) DI GIOCARE INIZIALMENTE CON L'ENERGIA INFINITA,PERCHE' IL
§10C0 PUD' SENBRARE DIFFICILE E QUINDI ANNOIARE SE NON SI RIESCE A COMPLETARE

UNA STAGE.

P M.P

Per ottenere le vite infinite di MASK 2 digitare il seguente listato:

10 VIDTH37:CLS :KEYOFF
20 BLUAD'laskluo.OOl'.R
30 BLﬂAD'lasktwo.DOS‘,R
40 BLUAD'&asktwo.OOI',R
50 BLUAD“laskluo.Oo2',R
60 BLOAD"mask two. 003"

70 FORX=1T01500: NEXTY
80 DEFUSR=&HDBAI:A=USR(OJ

90 'POKEEHAABY 0:POKESHAAB

: 0 A, 0 POKESHBOF,
:00 'PDKE&HBB32.0:POKE&HBSAF,0:PDKEIHB9:6°0
10 "start di nasktwo. 005! 3HDAFE ‘

Per ottenere le vite infinite di AVENSER digitars il seguente listato.!

10 CLS:PRINT*TRAINER GAME?*:ps=
2 St E7"108=INPUTS(1)

30 POKE-1,170
40 BLOAD"CAS:" R
~ 50 BLOAD"CAS:*,R
60 BLOAD*CAS:* R
70 BLDAD*CAS:*,R
80 BLOAD*CAS:*,R
90 BLOAD*CAS:*

95 IFD$<)*N"THENPOKE 4HBD 76
1201:P
100 DEFUSR=54272!:A=USR(0) OKE&HCB42,0
Per ottenere le

vite infinite di JACK THE NIFPER 2 digitare i1 saguente listato.

f gfgffﬂﬂ.’ﬂﬂfﬂiﬂ.'l[ YOFF:COLOR 15,4,4
0 -y LX " " ]

o 313:2'{:;5:',,9 9*ILOCATED, 0: INPUT*N, vy Le* 1. IFXCOORY) 255 THEN]
20 BLOAD"CAS: *, R
30 BLORD*CAS. ",k
40 BLORD"CAS. ", R
50 BLORD*CAS. ", R
60 BLOAD*CAS.:
70 FOKESHSF35, X
80 DEFUSR=345601A=USR(0)
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‘DAIVA PARTE 11 :
. Iusediatamente sotto la scritta ¢STOCK) trovate il numero di

navi gia’ pronte per ogni tipo. Cosi’ dalla tabella risulta
che avele una BATTLE SHIF, due CRUISER, cinque 0.4 SHIF e
tre NISSILE SHIP.
4lla destra della scritta (STOCK) i numeri rappresentano le
Pass \ fasi di produzione delle navi, si va dalla quarta alla pri_
Voro ga. Cone potete vedere una BAT TLE SHIP necessita di quattro
fasi, mentre un CRUISER due, e le navi winori solo una.
Dalla tabella risulta che vi sono in produzione tre BATTLE

MENESIS 2 SHIP al terzo stadio e due al priso stadio, cinque CRUISER
LARSISTY - - 2] secondo stadio, dodici 0.N SHIP al prino stadio e nove
NENES P; ;; !;lFM!rE NISSILE SHIP al prino stadio.
CHENT
NETALL,
0K INVULNERAS L T3 (F-5) SAVE «Con questa opzione potrete salvare una partita con codice da
0 a9 Suogni disco potete quindi registrare dieci partite.
La partita puo’ essere ricaricata solo all’inizio del gioco.
SUFER LAYook NE
[Per registrare la partita dovrete ulilizzare un disco ver,
KInninTeFaopor gine da 720 Kbytes, e deve essere stato forsattato. Non po_
tete utilizzare dischetti sui quali avevate weworizzato
7 qualcosa e poi 1o avete cancellato, anche se adesso non
WIRSH SoLoIER contiene piu’ nulla.]
LIVELLD 2 512 o
) ! <002 ,010
LIVELLD 3 =
LIVELLD ¢ - ;j -; gfi’ 7396 Adesso alcuni particolari del gioco!
LIVELLG 5 v5 4263
© 771 668 7556 Se nell’ opzione POLICY investite su (ALL STARS) ogni settore di ogni vostro
KETAL GE4R (¢ sistena avra’' un investinento di 50 crediti.
er inserire le pas
Password premere F| sepza poi prea Norsalwente non potete usufruire della sesta flotta. Ma questa ha uno scopo ben
05 4 w ere Relura) preciso. Essa infatti puo’ essere una flotta che vi siete costruiti in una par_
ANTA VA ERar I A STELLA tita precedente. Per far uso di questa opzione comportatevi nel sequente nodo!
HIRAE 60w )_Wré' LE STELLE ' Portate una vostra flotta nel sisteas piu’ in basso a sinistra della mappa di
INTRUDER UITI I F4ss ; gioco. Noterete che vi @' una linea di spostamento che esce dallo schermo. Con
ISOLATION ARNT INFINITE 1" opzione TACTICAL NOVE auovetevi in quella direzione, cioe’ fuori dalla mappa
AFRE ALCUNT PASSAGST di gioco, €......... sorpresa vi verra’ dato un codice (WARDATA). Scrivetelo su

un foglio, quindi reset tate il computer, ricaricate il gioco e alla richiesta
di VARDATA digitate il codice, il gioco iniziera' ma avrete fin dall’ inizio la
flotta alla quale corrispondono le WARDATA. Questa si distingue dalle altre
flotte perche’ e’ rossa. Per controllarla dovele usare un Joystick in porta 2
del tipo MSX o un mouse, questo perche’ al posto del tasto (ESC) viene usato
il secondo FIRE BUTTON, questo nelle FLEET BATTLE. Nelle PLANE T BATTLE la
potrete utilizzare contesporaneasente a un altra flotta solo che se non avete
un Joystick MSX non potrete usufruire delle arai speciali, in compénso potrete
giocare con due robot conteaporaneamente, uno blu e uno rosso.
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5) PLANET BATTLE

‘In questa fase potrete conquistare il sistena

nel quale si trovano le vostre flotte. Questo
pero’ e possibile solo se non vi sono flatte
nemiche in guel sistena.

Se vi sono dovrete distruggerle o aspetiare che
se ne vadano.

Nelle PLANET BATTLE dovete temere presente la
forza difensiva del sistema infatti questa in
dica con quanta violenza verrete atlaccati dal_
le difese del pianeta e la resistenza dei loro
Robot ai vostri colpi.

La vosira forza di fuoco dipende dal nuaero di
navi the userete nell'attacco e dalla loro po_
tenza. In questo modo potrete contrastare la
forza difensiva.

E’ molto iaportante che le flotte coinvolte ab_
biano le WEAPONS a buon livello. Queste infatti
influenzano la forza dei vostri scudi, la quan,
tita’ di energia che troverete sul pianeta per
ristabilire i vostri scudi, e 1'uso delle armi
speciall.

Per quanto riguarda la forza degli scudi non
c'e’ molto da dire, con le VEAFONS al massimo
cioe’ 9, essi sono al massiso della potenza.

Le unita’ di energia servono a riportare i vos_
tri scudi al livello di energia iniziale.

Ogni 3 WEAFONS ve ne viene data una. Poco prima
dell’ inizio della battaglia vi viene richiesto
di piazzare le unita’ e di seltare il TIMER.
Avete a disposizione esaltamente 200 secondi
per conquistare il pianeta, il conto e' alla
rovescia.

Vi viene mostrata la wappa del pianeta, con un
indicatore movibile sulle quattro parti in cuil
si divide. Ad ognuna di queste parti corrispon_
de un Lipe Aiversa Ai nosirp,

Dopa aver store (che non ha nes_
suna influ (mento della battaglia
). Dovrete gli indicatori piu’
piccoli st cwabilire un valore del
timar .rra’ richiesto per ogni uni_
ta @ avete. Durante il gioco, al
b . uilito da voi una unita’ di energia
I .1 punic stabilito e voi dovrete essere
11" o entra pothi secondi la perderete.
Dricele inoltfe stabilire qualle aﬂ'ﬁ' ﬂ?’?‘fﬂ.?

1 ordine vi vengono offerté’
1 ASFR. RARRIER



Veniamo adesso alla descrizione delle funzioni informative e dell’
(SAVED attivabili mediante [ tasti funzione.

F-1) FLEET

(F=2) SYSTEN

(F=3) GALAYY

(F-4) STOCK

sy

I1 VULCAN vi permette di sparare conteaporanea_

sente all’ avanti e all'indietro, pero’ alle

spalle la potenza di fuoco e’ dinezzata. Non vi
sono limiti nel swo uso

11 LASER &' um area frontale nollo potente, »a
avete un numero limitato di munizioni.

La BARRIER vi rende invulnerabili sentre tenets
premuto Il tasto che la‘attiva finche' non Jo
lasciate. Na ha una durata linitats.

A tutte le arai speciali si accede mediante 1a
pressione del tasto (CTRL).

11 vostro scopo sul pianeta e’ eliminare tutti
I nemici, dalie quatiro aree del pianeta.

Vi spostate orizzontalmente sulla superficie,

e passando da un area all’ altra venite at tac_
cati da newici differenti. Guidate un robot che
spicca balzi tanto piv’ alti quanto ainore o' Ia
gravita' sul pianeta. Quando liberate un setiore
I1 radar ve lo segnala scrivendo <OUT) nella po.
sizione corrispondente.
Se rivscite nel vostro intento al teraine della
vostra flotta rimarra’ una parte tanto piv’
grande quanto aeglio avete condotto 1'attacco.

opzione di

'Questa opzione vi permette di ottenere inforsazioni SU una
gualunque flotta. Vi verra’ mostrato il numero di navi in
essa presenti e lo stato delle sue weapon e del suo morale.
Dovete solo spostarvi da una flotta all’ altra e premere il
tasto di return se volete informazions.

/Questa opzione vi fornisce informazioni sui sistea stella
ri. La selezione avviene come nell’ opzione precedente.

Vi verranno forniti tutti i dati relativi al sistens.

NB

[Questa opzione e’ valita solo nel vostro R.A ({R)ange di

(A)zione, cive’ in tutti sisteni direttamente collegati ai
vostril

‘Questa opzione vi permette di avere una relazione sull’ an.
damento della partita in tutta 1a galassia
Vi verra’ mostrato per ogni parte il numero dej territori,

la produzione complessiva e la guantita’ di armamento balli
co.

‘Con questa opzione potrete sapere a che punto della produ.
zione sono le vostre navi e quante ne avete gia’ disponibili
per 1" uso. Le informazioni vi verrano mostrate cosi’:

i

) Ll A
i MISTERD, DEL HILD

I1 gioco inizia con un motivetto da incantatore di'serpenti suon;:gt;u
un organetto.Vol impersonate il granda :vv:?t:;;::i ::Vl::sterios;
iutato da Janet una rossa di Hlluaukeg.e:_a ol Bassan :
:%qﬂiuVﬁﬁiﬂﬁﬁﬁéq%ﬂaﬂjmugﬂﬂe;igﬁgﬂﬂii
Luxor il'pia grande dei tesori egizziani,che il |§1vagxgl i
tenta;do di vendere a un collezionista gud americano,i o
Bloefeld.una cosa che rende un pé part:tzla;iatgu::tznagita.ent! v
ciascuno dei tre personaggi pue essere coniro e s
i i ferito (premendo i tasti 1,2,
1ta.Quando il controllo viene tras
Eszl:olastiera) gli altri personaggi non fanno che seiguir:i q::it:
principale.Bisogna scoprire le doti di ciascun personagq oee iz
quello nella situazione piu app;:p;i:ta ea}:eba?:znear:;ccogliendo "
abilitd.All'inizio Janet balza alcon ot
i losive!Armata di esse a
rie arai che sembrano borsette esp - '
:zzzcchie guardie armate e passa allo schermn successivo dove il
altre borsette da menare. .
:?rzgzzan entra in scena al terzo scher,o. @ vi seque f:det,::::
ovunque andate in attesa che vi det1d1§tg ad attivar o;re T
preferita di Al Hassan & un onbrello.Per finire Nevada app
quinto schewa per lui basta la fida Smith & Uasson: e
In sequito ci saranno altre avventure nel deserto in una1 hitdgh
alle piramidi e persino sopra un :rano.Per ligrt:::nrt:entiﬂp LS
i i (che ftutti dicono mo ) hanna
by oy he entra in azione ad ogni dieci
fornito una funzione Save Position che enira i
i i tra posizione ricevere -
hemi.Una volta memorizzata la vos : .
:;ee:i permetierd di ricominciare da doye vi eravgte 1nt::rot:;iio 5
Questa & una ottima idea poiche il gioco ha il b::e ovite A
rispedirvi all’inizio quando avele perso tutie le vos

che sia il punto a cul siete giunti
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